NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMET RACUNALNISTVO

Racunalni$tvo ima v danas$nji druzbi pomembno vlogo.

CGOING, RNW\ATION

Neobvezni izbirni predmet seznanja
ucence z razli€nimi tehnikami reSevanja
problemov. Spodbuja samostojno
raziskovanje, ustvarjalnost in
sodelovanje. Pridobljena znanja bodo
uc¢encem Koristila tudi pri drugih
predmetih in v poznejSem Zzivljenju.

Cilji  ucnega  nacrta  zajemajo
spoznavanje in razumevanje pojmov in konceptov, razvijanje algoritmi¢nega
razmis$ljanja, spoznavanje in izvajanje postopkov in algoritmov ter oblikovanje
staliS¢. Pri predmetu racunalnistvo torej ustvarjamo pogoje, v katerih bodo ucenci
lahko ohranjali »racunalnisko« radovednost in Zeljo po ucenju, razvijali svoj nacin
ucenja in se hkrati ucili samostojnega raziskovanja.

Predmet se navezuje na razli¢ne druge predmete, pri u¢encih omogoca razvijanje
spretnosti, ki so uporabne v razlicnih okolis¢inah: kriti€éno miSljenje, obdelava
podatkov, uporaba informacijsko-komunikacijske tehnologije. Ucenci pri
predmetu delajo z razli¢nimi podatkovnimi Viri, iS¢ejo in pridobivajo informacije,
seznanijo se z varno rabo informacijsko-komunikacijske tehnologije, nacrtujejo,
skicirajo, izdelujejo in preizkusajo izdelke ter predlagajo izboljsave.

Doseganje uc¢nih ciljev se ocenjuje ustno in z ocenjevanjem izdelka/projekta.
Predmet je namenjen u¢encem 4., 5. in 6. razreda, se izvaja eno uro na teden.

Ko se ucenec vkljuci v neobvezni izbirni predmet, ga mora obiskovati do
konca pouka v teko¢em Solskem letu. Predmet je ocenjen.



